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Sada CorelDRAW Graphics Suite

Sada CorelDRAWE® Graphics Suite nabizi pIné integrované aplikace - CoreIDRAW®, Corel® PHOTO-PAINT™ a Corel® Font Manager - a doplfikové moduly plug-in,
které pokryvaji vSe od vektorovych ilustraci a rozvrzeni stranky az po Upravy fotografii, trasovani bitmap na vektory, webovou grafiku a spravu pisem.

Pracovni prostor aplikace CoreDRAW

Titulni pruh: Zobrazuje nazev otevienéhp
dokumentu.

Vladci: Kalibrované ¢ary se znackami, které se
pouzivaji k uréeni velikosti a polohy objektd na
vykrese.

Panel nabidek: Lista: Oblast obsahujici

Standardni panel nastroji: Odnimatelny panel, ktery obsahuje zkratky k nabidkam a
dal$im pfikazim, jako je otevirdni, ukladani a tisk.

Bar nemovitosti: Odnimatelny panel s

A3 CorelDRAW - CAUsers{Documents\Firman Hatibu - Sugar Girl.cdr = 8 X
rozbalovaci moznosti a prikazy. — B T prikazy, které se vztahuji k aktivnimu
FhH-G66H& s WM g % [ W (A E [ R sen - € e - A - .
e . e nastroji nebo objektu.
a2 - im0 o [l L unis[mitimeers <] @ormm 2] g 20mm g
N A WelcomeScresn  Firman Hatibu - Suga Leam 5
Sada nastroja: Obsahuje nastroje pro " ; RN = Docker: Docker: Okno obsahujici dostupné
vytvareni a Upravy objektd ve vykresu. 2 - Hints prikazy a nastaveni relevantni pro konkrétni
Q I— nastroj nebo ulohu.
i & Fickco
. . . s ,
Vykresové okno: Kreslici okno: oblast =3 Ralectanotl et KK SO Gt D e Paleta barev: Paleta barev: dokovatelny
ohranicena posuvniky a ovlddacimi prvky ——o——— gl anel, ktery obsahuje vzorniky barev .
aplikace. Zahrnuje kreslici stranku a okolni Q. r
oblast, ktera se také nazyva pracovni A
plocha. g meirliare
T @ i
o o
Stranka s vykresy: Obdélnikova plocha e ®
uvnitf kresliciho okna. Je to tisknutelnd 2 o
oblast vaseho projektu. A Navigator: Tladitko, které otevie mensi
£l displej, ktery vdm pomUze pohybovat se
Navigator dokumentu: V této oblasti po vykresu.
mUZete zobrazovat, pfidavat,
prejmenovavat, mazat a duplikovat > Stavovy Ffadek: Obsahuje informace o
, P oMo+ uare tc . . . .
stranky. == = = = B & vlastnostech objektu, jako je typ, velikost,
F~Fic cccfor brag/SaleSecond clckforRotat/Skens Dbl-clicing ool slects l bjects it ik i slets Al clccligs &,/ None

Paleta dokumentu: Paleta barev:
dokovatelny panel, ktery obsahuje vzorniky
barev pro aktudini dokument.

w barva, vyplni a rozliseni. Stavovy radek také

zobrazuje aktualni pozici kurzoru.
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Uvitaci obrazovka

Na Uvodni obrazovce muzete rychle spustit nebo otevfit dokument, vybrat si pracovni plochu, ktera vyhovuje vasim potfebam, ziskat pristup k online vyukovym
videim a dal$im vyukovym zdrojim a inspirovat se galerii originalnich uméleckych dél vytvofenych pomoci sady CoreIDRAW Graphics Suite. Navic vdm soubory
pro objevovani pomohou rychle zacit pracovat s aplikacemi CorelDRAW i Corel PHOTO-PAINT.

Get Started I

Workspace

New Document...

What's New
Learning
Store Q I I q
& ’
Give it a try Giveit a try
Open Document... New from Template...
More Tutorials Join the Community Ideas and feedback User Guide

Vybér pracovniho prostoru

Kolekce specializovanych pracovnich prostorl je navriena tak, aby vam
pomohla zvysit produktivitu zpfistupnénim nastrojt, které nejcasté;ji
pouzivate pfi konkrétnich pracovnich postupech nebo ukolech. Mezi
dostupné pracovni prostory patti Default, Touch, Lite, lllustration, Page

Layout a Adobe lllustrator.

Discover

Page 1

Olg3 85

Contact Support

Chcete-li vybrat pracovni prostor, kliknéte na tla¢itko Okno » Pracovni

prostor nebo vyberte jeden z dostupnych pracovnich prostord na dvodni
obrazovce.

Chcete-li do aktivni pracovni plochy pfidat ndstroje nebo ovladaci prvky, kliknéte na
tla¢itko Rychlé prizptsobeni.

tlaél'tko-l—.
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Sada nastroji CoreIDRAW

Mnoho nastrojl v sadé nastrojl CorelDRAW je usporadano do vysuvnych oken. Chcete-li se k takovym nastrojim dostat, kliknéte na malou Sipku v pravém dolnim rohu
tlacitka. Nasledujici obrazek ukazuje sadu nastroji a vysuvné okénka, které jsou k dispozici ve vychozim pracovnim prostoru a mohou vam pomoci nastroje snadno
najit. Pokud stale nevidite hledany nastroj, kliknéte na tlatitko Rychlé pFizptisobeni- ve spodni &asti okna nastroji. Pomoci tlatitka Rychlé prizptisobeni
mUZete také skryt nastroje, které ¢asto nepouzivate.
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Pick
Freehand Pick

Free Transform

Shape F10

Smooth

Smear

Twirl

Attract and Repel
Smudge
Roughen

Crop
Knife
Virtual Segment Delete

Eraser

Zoom Z

Pan

Freehand F5
2-Point Line
Bézier

Pen

B-Spline

Polyline

3-Point Curve
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o O O
20
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@
W

BE oo

iiip=

Painterly Brush
Artistic Media
LiveSketch

Smart Drawing Shift+5

Artistic Media
LiveSketch

Smart Drawing Shift+5

Rectangle Fé
3-Point Rectangle

Ellipse F7

5 3-Point Ellipse
Polygon &
Star
Spiral A

Common Shapes

Impact tool
Graph Paper D

Text F8
Table

v

4

SO sOU

NN

# oo

Parzllel Dimension

Horizontal or Vertical Dimension

Angular Dimension

Segment Dimension

3-Point Callout

Connector

Anchor Editing

Shadow
Contour
Blend

Distort
Envelope
Extrude

Block Shadow

Color Eyedropper
Attributes Eyedropper

Interactive Fill G
Smart Fill
Mesh Fill M
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Sa b | (0] ny segment. Nastroj B-splinel., umozfiuje vytvaiet hladké k¥ivky s mengim

poctem uzll neZ kFivky kreslené pomoci volnych cest.
V dialogovém okné Vytvorit novy dokument (Soubor » Novy ze sablony)

mUZete prochazet a vyhledavat moderni a neotfelé Sablony a zacit tak vytvaret

designové projekty, jako jsou loga, broZury, tiskoviny a dalsi.

J Create a New Document X -I - K
Document Settings | Templates -~
@ | B |Search templates Recommended For You ~ || All Categories - §®
e | Nastroj LiveSketch™g. nabizi jednoduchost a
Basil Resta... Basil Resta... Basil Resta... Basil
3.77953x 3.... 5.5x 4.25in. 105x 148mm 3.5x 2in. rych'ost V0|ného kres|en|'v kombinaci S x
° sl o] a
- E : ﬂ inteligentnim nastavenim tahd a vektorovym
Basil Resta... Restaurant ... Restaurant ... Sushi Men... »
3.346x 2.12.. 2.66667 x 2in. 100 x 147mm 5.5x 8.5in. kreslenl’m_ Béhem skicova’ni ap“kace
a 9] 9] °] ) L.
ﬂ ﬁ ﬁ @ CorelDRAW analyzuje tahy, upravuje j e a
Erri o e e

prevadi na Bézierovy kfivky.

n] n] E'
== Title: Basil Restourant Coaster

Restaurant ... Restaurant ... Restaurant ... Restaurant ...
55x425in.  105x 148mm 35x2in. 3.582x 2.16... Fage Sue 3T £ ST
Orientation: Portrait

" B O = = Tvary

= v Folds: None

Aplikace CorelDRAW nabizi Sirokou $kalu ndastroja pro kresleni tvard.

! Show template details Open Cancel

., Obdélniky
Radky

Kreslici nastroje z vysuvného seznamu KFivka umoznuiji kreslit zakfivené a

Tazenim po thlopficce pomoci nastroje Obdélnik miizete nakreslit obdéinik.

.y Y. o v e nebo &tverec (pfi stisknuté klavese Ctrl). Tibodovy nastroj obdélnik;
rovné Cary a Cary obsahujici jak zakrivené, tak rovné usecky. Usecky jsou L ) o )

. L . Ly Y umoznuje rychle kreslit obdélniky pod uhlem.
spojeny uzly, které jsou zobrazeny jako malé ¢tverecky.

Néstroje Volna rukat,. a Polylined umozriuji kreslit ¢ary volnou rukou, jako

byste skicovali na skicaku.

N&stroje Bézier " a Pero® umoziiuji kreslit ¢ary po jedné Useéce presnym = '

umisténim kazdého uzlu a ovladanim tvaru kazdé zakfivené cary.
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Elipsy

Elipsu nakreslite tazenim po uhlopfi¢ce pomoci nastroje Elipsa() . Podrite

stisknéte klavesu Ctrl a omezte tvar na kruh. Tfibodovy nastroj elipsa¢’}

umoznuje rychle nakreslit elipsu pod Ghlem. IVI d I |IFS ké ta hy §tétce m

Malifské tahy Stétcem nejenze kopiruji
O @ O estetiku tradi¢nich uméleckych médii,
jako jsou barvy, pastely, tuzky a kfidy,

Chcete-li nakreslit oblouk nebo kolag, mazete kliknout na tlagitko Oblouk( ale vyuzivaji take digitalni efekty a
nebo Kola&( na panelu vlastnosti a poté pietahnout. casticove Stétce inspirované fyzikou.
Stétcové znacky zaloZzené na pixelech

Slozité tvary (1) $tétcd Painterly jsou ovlddany

vektorovymi  kfivkami  (2), coz
Pomoci nastroju na vysuvném seznamu Objekt muzete kreslit mnohouhelniky,

umoznuje snadné Upravy a

mfizky, spiraly a dva typy hvézd: dokonalé a slozené. Pomoci panelu vlastnosti manipulaci s &arami a tvary.

muZete zménit pocet stran mnohouhelnikl, bodd hvézd, sloupch mfizky nebo
otacek spirdly. - Chcete-li pridat tah Stétcem, kliknéte na nastroj Malirsky §tétec,‘v sadé

nastrojl, oteviete vybér Stétec na panelu vlastnosti, kliknéte na styl $tétce a
pretahnéte do pole

okno dokumentu. Pouzijte velikost §tétcez a pruhlednost stétce. E
ovladaci prvky na panelu vlastnosti pro nastaveni velikosti a prihlednosti tahu Stétce.
o Chcete-li na objekt pouZit tah Stétcem, ‘

kliknéte na nastroj Malirsky stétec,

. . i otevrete panel vlastnosti Vybér stétce a
Preddefinované tva ry kliknéte na styl Stétce.

Pomoci nastroje BéZné tvary na vysouvacim seznamu Objekt mzete také
kreslit zakladni tvary, Sipky, tvary vyvojovych diagramd, transparenty a tvar . " " 3 . o
¥, SIPKY ¥y Vyvojovy & P ¥ ¥ Chcete-li zménit barvu tahu Stétce, vyberte tah $tétce nastrojem Malifsky

, , v , v v , , }
vyzev. Na panelu vlastnosti vyberte prednastaveny tvar a pretazenim uchytu o itétec a kliknte pravym tla&ftkem my&i na barvu ve wychozi palets barev.

ve tvaru kosoctverce (glyfu) upravte vzhled nékterych tvara.
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Symetricka kresba

Aplikace CorelIDRAW umoziuje vytvaret symetrické objekty a ndvrhy v
redlném case. Do symetrickych navrhi muzZete zahrnout vektorové i

bitmapové objekty.

Chcete-li vytvofit symetricky design, vyberte nebo nakreslete kfivku nebo tvar,
., kliknéte na tlacitko Objekt.

P Symetrie » Vytvofit novou symetrii. Pfidejte dalsi objekty a upravte je

podle potieby. Chcete-li pfidat dalsi linie symetrie, zadejte Cislo do pole
Zrcadlové linie na plovoucim panelu nastroji. Klepnéte na tlagitko Objekt P

Symetrie » Dokon¢it Gpravu symetrie.

Paralelni kresleni

Aplikace CoreIDRAW umoziuje soucasné kreslit vice

paralelnich kfivek a zaroven fidit vzddlenost mezi nimi. ﬁ

Muzete také pridat paralelni ¢ary k existujici ¢are.

2 Chcete-li nakreslit rovnobézné cary, kliknéte na nastroj ktivka a na panelu
vlastnosti kliknéte na tla¢itko Rovnobéziné kresleni} §. Na panelu nastroji
Rovnobéziné kresleni kliknéte na tlacitko Rovnobéiné ¢arys% , a nakreslete

do okna kresleni.

Perspektivni kresba

Pomoci perspektivniho kresleni muzZete kreslit

slozZité nacrty, vzory a navrhy a vytvaret iluzi

v

=

vzdalenosti a hloubky. KdyzZ kreslite v perspektivé,

aplikace CorelDRAW automaticky vytvofri
perspektivni pole a umozZni vam pfidavat cary a

(RQL,

S

tvary, které jsou zarovnany s perspektivnimi

O A

liniemi. Vysledkem je perspektivni skupina slozena

(©)¢

z perspektivniho pole a pridanych objekt.

2 Chcete-li kreslit v perspektivé, ujistéte se, Ze Zadné pfedmeéty nejsou.
kliknutim na prazdné misto v okné vykresu nastrojem Pick. Klepnéte na
tlacitko Objekt P Perspektiva b Kreslit v perspektivé a v seznamu Typ na
plovoucim panelu nastroji vyberte typ perspektivy. Tazenim v kreslicim okné
nastavte perspektivni pole. Chcete-li vybrat rovinu, na které chcete kreslit,
kliknéte na jedno z nasleduijicich tlacitek: Orthographicll], Top®, Left
(Side for one-point perspective)g) nebo Right@ . Kliknéte na nastroj ¢ara
nebo tvar a nakreslete jeden nebo vice objektu. Klepnéte na tlacitko
Dokonc¢it na plovoucim panelu nastroja.
Chcete-li pfidat existujici objekt do skupiny perspektivy, kliknéte na objekt pravym
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tlacitkem mysi, kliknéte na mozZnost

Prejdéte na polozku Letadlo a vyberte letadlo.
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Text

Do vykresi mizZete pridavat dva typy textu: text v odstavcich (1) a umélecky text
(2). Mlzete také importovat existujici text z externiho souboru nebo vloZit text ze
schranky.

O = o . ©O)
Lorem ipsum dolor sit
amet. Dolore clita sed

® dolore facef. Sea eos
duis. Ipsum et sea A

. o =

Odstavcovy text lze pouZit pro rozsahlejsi texty, které maji vétsi pozadavky na

formatovani. Pred pridanim textu odstavce je tfeba pretdhnout pomoci

nastroje TextA, vytvofit textovy ramecek.

2 Chcete-li vloZit zastupny text, kliknéte do prazdného textového ramecku
nastrojem Text a kliknéte na polozku Text P Ramecek textu odstavce » Viozit
zastupny text. Zastupny text usnadniuje posouzeni vzhledu dokumentu pred

finalizaci jeho obsahu.

Umeélecky text mlZete pouZit pro kratké radky textu, na které muzZete aplikovat
sirokou skalu efektt, napftiklad vrzené stiny nebo obrysy. Umélecky text mizZete

pridat do oteviené nebo uzaviené cesty.

PfizpUsobeni textu cesté

Chcete-li text pFizplsobit cesté, vyberte text a kliknéte na %
tladitko Text b Prizpusobit text cesté. Presurite ukazatel
nad cestu a pomoci dynamického ndhledu umistéte text.

Kliknutim na tlacitko pripojte text k cesté.

3 Chcete-li zadat text na cesté, kliknéte na nastroj TextA , a ukaZte na cestu.

[ 4

Jakmile se ukazatel zméni na ukazatel Fit to Path, kliknutim pridejte text. I//
Najit pisma

Pomoci pole Seznam pisem v aplikacich CoreIDRAW a Corel PHOTO-PAINT
mUZete pisma snadno zobrazovat, filtrovat a vyhledavat. Filtrujte pisma
podle gramaze, sitky, podporovanych skript( a dalSich parametr(,
vyhledavejte pisma pomoci klicovych slov, ziskejte pfistup ke vzdalenym
pism0m, napfiklad ke Google Fonts, a snadno stahujte balicky pisem.

Funkce OpenType a proménna pisma

Funkce OpenType umoznuji zvolit

alternativni vzhled jednotlivych znakt

Lorem Ipsum

Lorem Ipsum

(glyfa) za predpokladu, Ze pismo a

vybrané znaky podporuji funkce
. LOREM IPSUM
OpenType. Mezi funkce OpenType

Lorem Ipsum

atfi zlomky, ligatury, radové znak
P v, 118 | \z L°REM IPSUM

ornamenty, mald pismena, pomlcky a LOREM 1PSUM

dalsi. Pisma OpenType jsou zaloZena e men
na Unicode, coz je idedlni pro

prace na designu napfic platformami a ve vice jazycich. Kromé toho vam
CorelDRAW navrhne vhodné funkce OpenType, které mizZete na svij text

pouzit.

Vyutzijte flexibilitu proménnych
pisem OpenType, kterda umoznuji
interaktivné doladit vzhled pisma. A A A A A A A

Proménné pismo mizZete ménit
podél jedné nebo vice variacnich os,

AAAAA A

jako je Sirka, vaha a sklon, nebo
podél vlastnich os zadanych

navrharem pisma.
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., Chcete-li upravit vlastnosti proménného pisma, vyberte text, ktery pouziva (® Kliknutim na tlagitko Aktualni stranka pouzijete velikost stranky pouze na aktualni
proménné pismo, pomoci nastroje Text A . Klepnéte na tlatitko Proménna @ strénku. V seznamu Jednotky vyberte mérnou jednotku

pismaAA na panelu vlastnosti a upravte viechny dostupné vlastnosti pisma.

Prace se strankami

Glyfy docker
MUzZete zobrazit jednu stranku nebo vice stranek najednou. Pfi zobrazeni vice
Dokovaci okno Glyfy (Text b Glyfy) zobrazuje vechny ) ) stranek zobrazite vsechny stranky dokumentu najednou, aniz byste museli
znaky, symboly a glyfy spojené s vybranym pismem, coz o ) neustale klikat mezi kartami.
usnadnuje vyhledavani a vkladani znak( do dokument. + 1
L 2 Chcete-li pfepnout do zobrazeni vice stranek, kliknéte na tlaéitko Zobrazit P Zobrazeni

) .

/ /o0 o vice stranek.
Rozlozeni stranky V
Na panelu vlastnosti stranky mazZete upravit nastaveni stranl :3 * A

jako je velikost stranky, rozméry, orientace, mérné jednotky, vzdalenost dotyk( a

vzdalenost duplikatd.

2 Chcete-li ziskat pFistup k panelu vlastnosti stranky, kliknéte na nastroj Pickk

a kliknéte na prazdné misto v okné vykresu.

AR A A A

Tabloid a E 1S1SE§T : : ,EI" |:| O % I]uu Units: | inches -

Tabloid . . . . -
L:ﬁ: Dokovaci modul Stranky (Okno » Dokovaci modul » Stranky) umozriuje
A4 zobrazit stranky v poradi dokumentd nebo ve volném rezimu. Pfi navrhovani a
Legal

. kontrole nahled( tisténych materiald, jako jsou broZury, knihy a ¢asopisy, kde
maji stranky pevné poradi, mizete zvolit usporadani stranek do sloupce, fadku

(D V seznamu Velikost stranky na panelu viastnosti vyberte pfednastavenou nebo mfizky. Vlastni reZim, ktery umozriuje volné, nesekvenéni usporadani, je
@ velikost stranky. Zadejte vlastni $itku a vysku stranky v polich Rozméry stranky. skvély pro praci s dokumenty, v nichZ jsou rGizné prostfedky projektu umistény

(3 Kliknutim na tlacitko Automaticky pfizpisobit stranku zménite velikost na samostatnych strankach.
stranky na hranice obsahu umisténého v mistnich vrstvach.

(@) Nastavte orientaci stranky na vy3ku nebo na itku.
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2 Chcete-li zobrazit nebo skryt mrizky, voditka a pravitka, kliknéte na nabidku

= Zobrazit a vyberte polozky, které chcete zobrazit.

Search

0 % o,

wes] )

Vrstvy

1:Lorem

sabeg O,

Veskery obsah je umistén ve vrstvach. Obsah, ktery | osecs

2: Lorem
Search

s )

se tyka konkrétni stranky, je umistén v mistni

=3 (3| & Pagel Layer3 &)
g2 vrstvé. Obsah, ktery se vztahuje na viechny stranky - e .
= o v , P , , v Guides 2 | é’
B P v dokumentu, m(ze byt umistén v globalni vrstvé — vt |t
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Chcete-li usporadat vice stranek, kliknéte na tlacitko Zobrazeni vice stranek v

A
W Deskio a |

doku Stranky a poté kliknéte na tlacitko Nastaveni zobrazeni vice stranek. v LzgmnilEEn ' o R .
Kliknutim na tlacitko MizkaSE , Svisles nebo Vodorovnésss zobrazite stranky | | N |
v poradi podle dokumentu. Kliknutim na tlagitko Vlastnig[ zobrazite stranky ve C?:ti\; k vytisteni
volném reZimu.

.7 Chcete-li prejit na stranku v okné kresleni, kliknéte na stranku v okné ,

g Hlavni vrstvy

4 Stranky.
docker nebo kliknéte na pfislusnou kartu stranky v dolni ¢asti aplikace.

okno. umistit objekty.

Chcete-li vlozZit, duplikovat, pfejmenovat nebo odstranit stranku, kliknéte na ni
pravym tlaéitkem mysi v okné Stranky.

docker a kliknéte na pfislusny prikaz.

Chcete-li vloZit ¢isla stranek, kliknéte na tla¢itko Rozlozeni P Nastaveni ¢isel
stranek a vyberte poZadované nastaveni.
Nastroje pro rozvrzeni stranky

MzZete zobrazit pravitka, mrizky a voditka, ktera vdm pomohou usporadat a

Struény navod k pouZziti [
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Diky moznosti volby lichych, sudych a celostrankovych
predlohovych vrstev Ize snadno vytvaret navrhy specifické pro
jednotlivé stranky vicestrankovych dokumentt, napriklad 16-
nebo 32strankovych broZur.

Muzete napftiklad chtit, aby se na sudych a lichych strankach
zobrazovalo jiné zdhlavi nebo zapati.

Strana 1 Strana 2 Strana 3 Strana 4

(1] 0 (1]
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Meéritko kresby

MUZete zvolit prednastavené nebo vlastni méfitko vykresu, aby vzdalenosti na
vykrese odpovidaly vzdalenostem v realném svété. MUzZete napriklad urcit, Ze 1

palec na vykrese odpovida 1 metru ve fyzickém svété.

“ Chcete-li nastavit méritko vykresu, poklepejte na pravitko a zobrazte dialogové

okno MozZnosti dokumentu. Klepnéte na tlacitko Upravit meéritko a
vyberte prednastavené nebo vlastni méritko vykresu. Pokud nejsou pravitka

zobrazena, kliknéte na tla¢itko Zobrazit P Pravitka.
Mrizka a zakladni mrizka
MFizka je rada protinajicich se prerusovanych ¢ar nebo bod(, které muizete
pouZit k pfesnému zarovnani a umisténi objektl v okné kresleni. Zakladni

mfizka se sklada z car, které sleduji vzor linkovaného listu a pomahaji vam

zarovnavat zakladni linie textu.

2 Chcete-li nastavit mfizku a zakladni mfizku, kliknéte na tlag¢itko Rozlozeni

Rozlozeni stranky av levém podokné dialogového okna vyberte moZznost
Mrizka.

Pokyny

Smérnice jsou Cary, které |ze umistit kamkoli do okna vykresu a které
pomahaji pfi umistovani objektd. Vodici linii mdzZete vybrat, pfesunout, otodit,
uzamknout nebo odstranit a mizZete zménit jeji barvu nebo vzor pferusované

cary.

<2 Chcete-li pridat voditko, pretahnéte je ze svislého nebo vodorovného pravitka

do okna vykresu nebo kliknéte na tladitko Rozlozeni b Rozlozeni stranky a

v levém podokné dialogového okna vyberte moznost Voditka.

Snapping

PFi pfesouvani nebo kresleni objektu jej mlzZete pfichytit k jinému objektu ve
vykresu, k prvklim stranky (napfiklad ke stfedu stranky), k mfizce
dokumentu, pixelové mftizce, zakladni mtiZzce nebo k voditkim. KdyZ je objekt
prfesunut v blizkosti pfichycovaciho bodu, je k nému uzamcen.

2 Chcete-li zapnout nebo vypnout pfichytavani, kliknéte na tlacitko Prichytit k

[ 4

na standardnim panelu néstrojl a povolte nebo zakaZte pfichytavani pro
pozadované prvky stranky.

Chcete-li do¢asné zakazat vSechny vybrané moznosti pfichyceni, kliknéte na
tla¢itko Zobrazit » Vypnout pfichyceni. Chcete-li vybrané moznosti
pfichyceni obnovit, znovu kliknéte na tlagitko Zobrazit P Pfichyceni vypnuto.

Voditka pro vyrovnani

Voditka pro zarovnani vam pomohou rychleji umistit objekty. Tyto docasné
voditka se zobrazuji pfi vytvareni, zméné velikosti nebo presouvani objekt(

vzhledem ke stfedu nebo okrajim okolnich objekta.

2 Chcete-li zobrazit privodce zarovnanim, kliknéte na tlaéitko Zobrazit »
Pravodci zarovnanim. Chcete-li upravit nastaveni privodc( zarovnanim,

kliknéte na tla¢itko Okno P Doklady P Pravodci v pfimém pfenosu a

vyberte poZzadované moznosti.

Struény navod k pouZziti [
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4 H chcete. Poté kliknéte na tlagitko Upravit P Zaostfit. Rezim Zaostfeni ukonéite
Prace s objekty P

poklepanim kdekoli v kreslicim okné mimo objekt.

Prace s objekty je nezbytnou soucasti tvorby vykrest. ) . o Lo y ) .
Objekty ve vykresu existuji v poradi, v jakém byly vytvofeny nebo importovany.

Vyberte objekt nastrojem V\'/bér\ a aktivujte Uchyty

> L. L L. 2 Chcete-li zménit pofadi vybranych objektd, kliknéte na polozku Objekt »
vybéru. PfetaZzenim rohového uchytu proporcionélné y L . ]
L . . L Lo Poradi a vyberte mozZnost z nabidky.
zménite rozméry objektu. PfetaZzenim prostiedniho
Uchytu zménite rozméry objektu neproporcionalné.
2 Chcete-li vybrat vice objekt(, podrzte stisknutou klavesu Shift a kliknéte na kazdy objekt.
®
. , . v M . v TR Er f I+
o7 Chcete-li vybrany objekt pfesunout, ukazte na jeho stfed a poté jej pfetdhnéte i Etene, Gt
" @ To Back of Page Ctrl+End
na nové misto. Stisknutim klaves se Sipkami mizZete objekty posunout o & ToFrontofLayer  Shift+PgUp
nastavenou vzdalenost. Chcete-li objekty posunout o zlomek prfednastavené $ ToBackoflayer  Shift+PgDn
. . ¥ . . . v . vr . % Forward One Ctrl+PgUp
vzdalenosti, podrzte stisknutou klavesu Ctrl a stisknéte kldvesu se sipkami. N o —
Chcete-li objekt posunout o ndasobek nastavené vzdalenosti, podrzte stisknutou @ InFrontof..
klavesu Shift a stisknéte klavesu se Sipkami. 1O Behind..
“ Dvakrat kliknéte na objekt, abyste aktivovali uchyty pro otaceni.

Pfetazenim rohového uchytu otocite objekt ve sméru nebo proti
sméru hodinovych rucicek. Pretazenim prostifedni rukojeti

interaktivné zkosite objekt. Pfetazenim stfedové rukojeti nastavite

relativni stfed objektu.

Pokud seskupite dva nebo vice objektl, budou povaZovany za jednu
jednotku. Seskupeni umoznuje pouZzit stejné formatovani na vSechny objekty

ve skupiné.

2 Chcete-li vybrané objekty seskupit nebo zrusit, kliknéte na tlagitko Objekt »
Seskupit a vyberte poZadovanou mozZnost.

“ Pomoci rezimu Zaméreni mlzete snadno vybirat a upravovat objekty,

napriklad objekty ve skupinach a prekryvajici se objekty. To vdam umozni
izolovat objekt a pfitom jej vidét v kontextu vykresu. Chcete-li aktivovat
rezim Zaméreni, nejprve vyberte objekt. Pokud se objekt nachazi ve skupinég,

Struény navod k pouZziti [
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Chcete-li vybrat objekty v poradi, v jakém byly vytvoreny, stisknéte klavesu Tab.

Chcete-li vymazat nezadouci ¢asti bitovych map a vektorovych objektd,
pouZijte nastroj Gumaf . Pokud chcete vymazat pouze ¢asti urcitého
objektu, musite jej vybrat. Pokud neni vybran Zadny objekt, nastroj

Guma odstrani viechny &asti vykresu, pres které tahnete.

Chcete-li objekty umistit podél cesty, vyberte je
pomoci nastroje Vybér. Se stisknutou klavesou
Shift kliknéte na cestu a kliknéte na polozku
Objekt P Piizpiisobit objekty cesté. v
doku Fit Objects to Path (Prizpusobit
objekty cesté) vyberte libovolné nastaveni a
kliknéte na tlacitko Apply (Pouizit).

Struény navod k pouZziti [
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Vlastnosti dockeru

Dokovaci modul Vlastnosti (Okno » —

Dokovaci modul b Vlastnosti) predstavuje e E?’

moznosti formatovani a vlastnosti zavislé na - ;

objektu. e -
rrr )

Pokud napfiklad vytvofrite obdélnik, docker
Miter limit: 45.0

comers [P [F i

Vlastnosti automaticky zobrazi moznosti obrysu,

vyplné a prihlednosti a také vlastnosti obdélniku. Line cops: [ em s
Pokud vytvofite textovy ramecek, docker okamzité posttion: =] 51| 74
zobrazi moznosti formatovani znakd, odstavcu a Arrowheads

@ |-

rameckd atak é vlastnosti textového ramecku. b z

Share Attributes

Tvaroveé objekty

Tvar objektu maZete zménit pomoci nastroje Tvarty . Rizné typy objekti Ize

tvarovat rdznymi zpUGsoby.
ObdélIniky

Pietazenim libovolného rohu obdélniku nastrojem Tvarty mizete zaoblit
vsechny rohy. MUzZete také vytvorit zkosené, vroubkované nebo zaoblené rohy z

nastroje.

na panelu vlastnosti po kliknuti na nastroj Obdélnik[_].

Elipsy
Chcete-li z elipsy vytvorit tvar kolace, pretahnéte uzel elipsy pomoci tlacitka

Nastroj Tvarty , pficem ukazatel z{istavd uvnitf elipsy.

Chcete-li vytvorit oblouk z elipsy, pretahnéte uzel a ukazatel drzte mimo

elipsu.
Mnohouhelniky a hvézdy

Chcete-li zménit tvar mnohouhelniku nebo hvézdy, kliknéte na nastroj Tvariy a
pretdhnéte uzel v libovolném sméru. Chcete-li z mnohouhelniku vytvorit

hvézdu, pretahnéte uzel smérem ke stredu.

\ \
X 4 \ \
* A S
~ S
\ ’ N ¢
\ / \\A I
I | 1
| ) /A
/’ B SY L ¥
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Pfevod objektl na krivky

Objekty vytvorené pomoci tvarovych nastrojd, jako je nastroj Obdélnik ] a
Elipsa.

nastroje() musi byt pied Gpravou jednotlivych uzli prevedeny na k¥ivky
(Objekt b Prevést na kiivky nebo Ctrl + Q). Jednou z vyjimek z tohoto

pravidla jsou objekty

vytvorené nastrojem Polygon(_).

Tvarovani ¢ar a krivek

Objekty krivek a ¢ar mlzete tvarovat manipulaci s jejich uzly a iseckami

pomoci nastroje Tvarty , pfidavanim a odstrafiovanim uzld.

Koncovy uzel
Pocatecni uzel 4 (oznaluje smér kfivky)

| .
‘L"

Ovladaei M.

rukojet uzlu —

Kontré)lnl’ bod

2 Chcete-li pfidat uzel, dvakrat kliknéte na cestu nebo kliknéte na cestu a
[ 4 potom kliknéte na tlacitko .

Tlacitko Pridat uzly na panelu vlastnosti.

Chcete-li odstranit uzel, dvakrat na néj kliknéte nebo jej vyberte a kliknéte na
& tatitko.

Tlacitko Odstranit uzly na panelu vlastnosti.

Chcete-li snizit pocet uzll, oznacte je pomoci nastroje Tvary a kliknéte na

tlacitko Snizit pocet uzli na panelu vlastnosti.

Vyplné a obrysy

MzZete pridavat rlizné vyplné do vnitiku objektl nebo jinych uzavienych

oblasti a ménit barvu obrys( objekta.

Typy ndplni

Objekty muizete vyplnit jednotnymi vyplnémi, vyplnémi s fontanou, vzorem,

texturou, PostScriptem a vyplnémi s mfizkou. Fontanové vyplné maji plynuly
prabéh dvou nebo vice barev.

&

Objekty muizZete také vyplnit vektorovou grafikou (vektorové vzorové vyplné)

nebo bitmapovymi obrazky (bitmapové vzorové vypiné).

A _

Vyplné textur mohou simulovat vzhled a dojem

pfirodnich materiald, jako je voda, mraky a kdamen.
Vyplné PostScript jsou komplexni texturni vyplné

vytvorené v jazyce PostScript.

Struény navod k pouZziti [
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Vyplné siti vytvareji plynulé barevné prechody,
které objektim dodavaji objem a realistické
trojrozmérné efekty.

i

2 Chcete-li vyplnit vybrany objekt, kliknéte na nastroj Interaktivni vyplicy ve
1 skupiné nastrojl, na panelu vlastnosti vyberte pozadovany typ vyplné, oteviete
nastroj Vypli a dvakrat kliknéte na vypln. Chcete-li pouZit vypln sité, pouZijte

nastroj Vypl sité:f .

s
Search fills Fiae )

All content -

X HoJE SR LD E

Al categories -

W W

Vybér barev

Barevna paleta je soubor vzornik(l barev. Pomoci
vychozi palety barev mlzZete vybrat barvy vyplné i
obrysu. Vybrané barvy vyplné a obrysu se zobrazi ve

vzornicich barev na stavovém radku.

o Chcete-li objekt vyplnit plnou (jednotnou) barvou, kliknéte na tlacitko.

vzornik barev na paleté barev nebo pretdhnéte barvu na objekt.

Chcete-li zménit barvu obrysu, kliknéte pravym tlacitkem mysi na vzorek barvy

na paleté barev nebo pretahnéte barvu na obrys objektu.

Chcete-li michat barvy, vyberte barevny objekt, stisknéte klavesu Ctrl a

kliknéte na jinou barvu na paleté barev.
Chcete-li si vybrat z rliznych odstinl barvy, kliknéte a podrzte vzorek barvy.

Barvy vyplné a obrysu muZete také vybrat z dialogovych oken barev
poklepanim na tlagitko Vypli<) nebo na tladitko Obrys@ na stavovém

radku.

Barevné styly a harmonie

Dokovaci modul Styly barev umozriuje pfidat

+ Harmony Editor
barvy pouzité v dokumentu jako styly barev. Saetom ]
Chcete-li vytvorit barevny styl z objektu, jednoduse
pretahnéte objekt do dockerového okna Styly &

barev. Pti kazdé aktualizaci barevného stylu
aktualizujete také vsechny objekty, které tento
barevny styl pouzivaji. Harmonie barev je skupina
odpovidajicich barevnych styl(, které jsou
propojeny a vytvareji barevné schéma. Na
barevnou harmonii miZete pouZit pravidlo, které

vSechny barvy posune dohromady a vytvori
alternativni barevnd schémata.

Nastroj Eyedropper

P¥i vzorkovani barvy nastrojem Color Eyedroppe , se nastroj automaticky
pfepne do rezimu Pouzit barvu, abyste mohli vzorkovanou barvu okamzité
pouZit. Chcete-li rychle aktivovat nastroj Color Eyedropper, stisknéte
kombinaci klaves Ctrl + Shift + E.

Struény navod k pouZziti [
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V rlznych dialogovych oknech s barvami je také pohodIné umistén nastroj
kapatko, ktery umoZnuje vzorkovat a pfifazovat barvy z dokumentu, aniz

byste museli dialogové okno zavirat.

Dalsi palety barev

Dokovaci modul Palety (Okno » Dokovaci modul b Palety) umoznuje
snadno vytvaret, organizovat a zobrazovat nebo skryvat vychozi i vlastni
palety barev. MUzZete vytvaret palety RGB specifické pro web nebo palety
CMYK specifické pro tisk a mUZete pridavat palety barev tretich stran.
Dokovaci modul Palety obsahuje profily PANTONE, napftiklad systém
PANTONE Goe a paletu Fashion+Home.

Sprava barev

Sprava barev zajistuje pfesnéjsi zobrazeni barev pfi prohlizeni, Upravéch, sdileni,
exportu do jiného formatu nebo tisku dokumentu. Pro nastaveni profil(l barev,
zasad a zaméru vykreslovani miZete pouZit vychozi nastaveni spravy barev nebo
nastaveni specifické pro dany dokument. Nastaveni specifickd pro dany

dokument potlaci vychozi nastaveni aplikace béhem prace s danym souborem.

2 Chcete-li ziskat pristup k vychozimu nastaveni spravy barev nebo k nastaveni
[ 4 specifickému pro dany dokument, kliknéte na tlacitko Nastroje.

» Oprava barev.

Ucinky
Iluzi trojrozmérné hloubky objekt( vytvofite pridanim efektl obrys(, vrieného
stinu, blokového stinu nebo zkoseni. Dodejte svym projektim plsobivost

pomoci efektl dopadu nebo je promérite v mozaiky. VyuZijte nedestruktivnich
bitmapovych efektll a vylepsete vzhled objektl, aniz byste je trvale zménili.

Obrys

Objekt mlZete obkreslit a vytvofit tak fadu soustrednych car, které postupuji

dovnitf nebo vné objektu.

2 Chcete-li pouZit obrys, vyberte objekt a kliknéte na nastroj Obrys . Tazenim
pocatecni rukojeti smérem ke stfedu vytvofite vnitfni obrys nebo smérem od

stfedu vnéjsi obrys.
Vrzeny stin a vnitfni stin

Kapkové a vnitrni stiny simuluji svétlo dopadajici na objekty a dodavaji jim 3D
hloubku pro realisti¢téjsi vzhled. Kapkovité stiny se objevuji za objekty nebo
pod nimi; vnitfni stiny se objevuji uvnitf objektd. MlZete upravit atributy

stind, napfriklad barvu, kryti, posun a zjemnéni.

o Chcete-li pouZit vrieny stin, vyberte objekt, kliknéte na néstroj Stin[_]ja na
panelu vlastnosti kliknéte na nastroj Vrzeny stinl] . Téhnéte od stiedu objektu
pro plochy stin nebo od okraje objektu pro perspektivni stin. Na panelu

vlastnosti zadejte pripadné atributy.

Struény navod k pouZziti [
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Chcete-li pouzit vnitfni stin, vyberte objekt, kliknéte na nastroj Stinl_J| a na
panelu vlastnosti kliknéte na néstroj Vnitini stin_l] . Tahnéte od stfedu objektu,

dokud vnitini stin nedosahne poZzadované velikosti.

Prednastavené vrzené stiny a vnitini stiny mlZete pouzZit z panelu vlastnosti.

Blokovy stin

Na rozdil od kapkovych stin( a protlakl se blokové stiny skladaji z jednoduchych
Car, coz je idedlni pro sitotisk a vyrobu napisd. Hloubku a smér blokového stinu
muZete nastavit a mlZete zménit jeho barvu. Blokovy stin mdZe obsahovat

otvory, které vSak mlZete odstranit a vytvofit tak celistvy objekt s kfivkou.

4
“ Chcete- I| uzit Mey's': k| nete na né?fr?BSMy J liknéte na

<4
objekt a tahnéte v pozadovaném sméru, dokud l&(ovy stin nedosahne

pozadované velikosti.

Mozaiky

Pomoci efektu Pointillizer (Efekty » Pointillizer) miZete vytvaret vysoce
kvalitni vektorové mozaiky z libovolného poctu vybranych vektorovych nebo
bitmapovych objektl. Tento efekt vdm poskytne nastroje potrebné k vytvareni
pusobivych navrh( - od pfesnych poloténovych vzord az po umélecké efekty

pfipominajici pointilistické uméni.

Efekt zkoseni

Efekt zkoseni (Efekty » Zkoseni) doda grafickému nebo textovému objektu
3D hloubku tim, Ze jeho hrany budou vypadat jako zkosené. Efekty zkoseni
mohou obsahovat pfimé i procesni (CMYK) barvy, takze jsou idedIni pro tisk.

lorem lorem

Bitmapové efekty

Bitmapové efekty, které jsou zaloZeny na pixelech a nejsou destruktivni, Ize
pouZit jak na vektorové, tak na bitmapové objekty. Bitmapové efekty jsou
uvedeny v horni ¢asti nabidky Efekty v aplikaci CoreIDRAW. Pomoci karty FX v
dokovaci stanici Vlastnosti (Windows » Dokovaci stanice P Vlastnosti)
mUzZete zobrazovat, skryvat a upravovat efekty, pouzivat dalsi efekty a dalsi

funkce.

Struény navod k pouZziti [
20]



QR kody

Kédy QR (Quick Response), které jsou oblibené ve

1
spotfebitelské reklamé a na obalech, umoZniuji uZivatelim E H E

chytrych telefont rychly pfistup na webové stranky

znacky, které mohou nabidnout dalsi informace o vyrobku. -
MuZete si vybrat, jaké informace chcete do kddu QR E
zahrnout, napfiklad adresu URL, e-mailovou adresu,

telefonni Cislo, SMS, kontakt, udalost z kalendare nebo

zemépisnou polohu.

Chcete-li vloZit QR kéd, kliknéte na Objekt P Viozit P QR kéd. V oblasti QR kéd
v doku Vlastnosti vyberte moznost ze seznamu Typ QR kédu.

4

Import souboru

CorelDRAW (Soubor »
Importovat nebo Ctrl + I) vytvofené v jinych aplikacich a pouzit je ve

Aplikace umozniuje importovat soubory
svych projektech. MizZete napriklad importovat soubor ve formatu PDF
(Portable Document Format), JPEG nebo Al (Adobe lllustrator). Typy

soubord mizete sefadit podle nejnovéjsich, pripony, textu nebo popisu.

Soubor muZete importovat do aktivniho okna aplikace jako objekt. PFi

importu souboru mizZete také zménit jeho velikost a vycentrovat jej.

Zobrazeni pixell

Zobrazeni Pixely zobrazuje vykresleni vykresu v pixelech,
coz umoznuje priblizit oblast a presnéji zarovnat
objekty. Poskytuje také presnéjsi zobrazeni toho, jak

bude navrh vypadat na webu.

Chcete-li povolit zobrazeni Pixely, kliknéte na moZnost Zobrazit ) Pixely. vV

4

seznamu Urovné zvétieni na panelu vlastnosti vyberte moinost 800 %.

Uprava fotografii

Sada CorelDRAW Graphics Suite nabizi velké mnozstvi funkci pro efektivni a
ucinné Upravy fotografii a dalSich bitmap. Nékteré z téchto funkci jsou k dispozici
pouze v aplikaci Corel PHOTO-PAINT.

Upravy dockeru

Dokovaci okno Upravy (Okno » Dokovaci okno » Upravy) v aplikaci Corel
PHOTO-PAINT je prvni zastavkou pro Upravy fotografii. Umoznuje
nedestruktivné aplikovat nejcastéji pouzivané Upravy, pficemz si zmény
mUZete prohliZet v kontextu. V aplikaci Corel PHOTO-PAINT mlZete vytvaret
predvolby Uprav s vice filtry a tyto prfedvolby pouzZivat v aplikacich CoreDRAW
i Corel PHOTO-PAINT. Navic mUZete pouZit reZzim mistnich Uprav a upravit

pouze urcité oblasti fotografie.
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Adjustments

Presets -
]
~ Histogram 3
RGB - 3
(=]
e =
~ White Balance s Z
=
. o
~ Light & %
Brightness o
+ Histogram
+  White Balance Ctrl+B
« Light Ctrl+L
Levels
Tone Curve Ctrl+T

Sample & Target

Equalize

Gamma
Hue/Saturation/Lightness Ctrl+5Shift+U
Vibrance

Black & White

Selective Color

Replace Colors
Chcete-li pFidat Gpravu do doku, kliknéte na tlacitko PFidat Gpravu4®, a vyberte
Upravu. Mezi Gpravy patti Vyvazeni bilé, Svétlo, Tonova krivka, Vyrovnani a
dalsi. Chcete-li Upravu zobrazit nebo skryt, povolte nebo zakazte zaskrtavaci policko,

které se nachazi napravo od nazvu Upravy.

2 Chcete-li nahradit barvy na fotografii, pouZijte Upravu Nahradit barvy.

Odstranéni nezadoucich oblasti z fotografii a oprava
nedokonalosti

Laboratof vyfez( v aplikaci Corel PHOTO-PAINT (Image » Cutout Lab)
umoznuje vyriznout oblasti obrazku z okolniho pozadi. Tato funkce umoznuje
izolovat oblasti obrazu a zachovat detaily okrajl, naptiklad vlasy nebo

rozmazané okraje.

-

Nastroj Lé&ivé klonovanifé diskrétné odstrariuje a®
nezadouci mista a nedokonalosti z obrazku tim, Ze
maluje vzorkovanou texturou a pfizpdsobuje ji barvé

retusované oblasti.

Specialni efekty

Efekty fotoaparatu, jako jsou Barveni, Odlesk objektivu, Sépiové ténovani a
Stroj ¢asu, dodavaji fotografiim jedinecny vizualni vzhled a pomahaji obnovit
historické fotografické styly. Snimky mlZete také transformovat tak, aby
simulovaly kresby, malby, lepty nebo abstraktni uméni. Specialni efekty jsou
pfistupné z nabidky Efekty v aplikaci CoreIDRAW nebo Corel PHOTO-
PAINT.
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“ V aplikaci Corel PHOTO-PAINT se specialni efekty pfistupné z nabidky Efekty
pouZzivaji destruktivné. Chcete-li v aplikaci Corel PHOTO-PAINT pfidat
nedestruktivni efekt, muZete pouZit dokovaci stanici Efekty (Okno »
Dokovaci stanice b Efekty) nebo tlacitko Pridat efekt s v dokovaci stanici
Objekty (Okno P Dokovaci stanice P Objekty).

Soubory RAW fotoaparatu

PFi importu souborli RAW z fotoapardtu mlzZete zobrazit informace o
vlastnostech souboru a nastaveni fotoapardatu, upravit barvy a ténovani snimku
a zlepsit kvalitu snimku. V aplikacich CoreIDRAW a Corel PHOTO-PAINT si také
muUZete bez pfiplatku stdhnout aplikaci Corel® AfterShot™ 3 HDR a snadno
opravovat a vylepsovat fotografie RAW nebo JPEG a pomoci nastrojd pro
davkové zpracovani aplikovat Upravy na jednu nebo tisice fotografii najednou.
Navic mlzZete vytvaret snimky HDR (s vysokym dynamickym rozsahem) pomoci
modulu HDR, ktery je soucasti aplikace AfterShot 3 HDR.

Objekty docker

Dokovaci modul Objekty v aplikaci Corel PHOTO-PAINT (Okno » Dokovaci
modul » Objekty) umoZriuje zobrazit a spravovat objekty v obrazku. Objekty
muZete napfiklad skryt, zobrazit, pfejmenovat nebo zménit jejich pofadi na
sobé. MUzZete také zvolit reZim slouceni, ktery uréuje zplsob, jakym se objekt
prolina s podkladovymi objekty.

Velikost a rozliSeni obrazku

Velikost a rozliSeni obrazku ovliviuji jeho kvalitu tisku. Pomoci dialogového
okna Pfevzorkovat (Obrazek b Pirevzorkovat) m(zete zvolit rozméry a
rozliseni, které odpovidaji zamyslenému poutziti vasi kresby. MoZnosti
prevzorkovani s podporou umélé inteligence, napftiklad llustrace a
Fotorealisticky, pomdhaji zvétsit obrazky bez ztraty detaili a také poskytuji
lepsi zvétseni obrazku a vylepsené trasovani bitmap. Tyto doplnky vyuZivajici
strojové naucené modely zachovavaji Cisté hrany, ostrost a jemné detaily v
upscalovanych souborech.

Kartacovy sbérac

Nastroj pro vybér stétcd v aplikaci Corel PHOTO-

i Fnesveake] spe @ M ¢| B 3
PAINT vdm pomlZe najit Stétce tim, Ze na jednom "y
P ., o . - ° 1 AdBrush Fine Streoks
misté spoji vSechny kategorie a typy Stétch. K T v wenLareun
f' spray Can Detail
dispozici je v nabidce i il
4 Calligraphic Pen | Dry Camel Hair
panel vlastnosti pro Malovanig, Efekt{) a Klonovani. i e Fetea
A Hiliter Pael Brush
AT o . . NN Mex . . 5 cha ending fzg
1 2 nastroje, nastroj Vybér Stétce poskytuje nahledy o o
Vv s gz , , vy W Charcoal .+ Twist
hrotu a tahu Stétce a uklada nastaveni poslednich péti ) rase
& Watercolor Snake
pouZitych stétcd. § e o
Pods
Nib Shape _
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Transparentnost -

Prahlednost objektu mizZete zménit a odhalit tak
prvky obrazu pod nim. M{zZete pouZit prahlednosti s

jednotnym, fontanovym, texturnim nebo bitmapovym

vzorem.

2 Chcete-li v aplikaci Corel PHOTO-PAINT pouZzit prihlednost, kliknéte na moZnost
4 nastroj Prahlednost objektul®, a pouzijte ovlddaci prvky na panelu vlastnosti
nebo pouZijte ovladaci prvek Neprthlednost v doku Objektd.

2 Chcete-li v aplikaci CoreIDRAW pouZit prihlednost, kliknéte na polozku Objekt »
® viastnostia pouZzijte ovladaci prvky v oblasti Prihlednost v doku Vlastnosti.

Sledovani bitovych map

Pomoci pfikazu Rychlé trasovani mizZete trasovat bitové mapy a premeénit je
na vektorovou grafiku v jednom kroku nebo mizZete pouZzit ovladaci prvky
PowerTRACE™ k nahledu a Upraveé trasovanych vysledk(. Funkce s podporou
umélé inteligence, piistupné na strance Upravy v aplikaci Corel PowerTRACE,
poskytuji dosud nejlepsi vysledky trasovani bitmap na vektory. Mzete
pouzit Spickové moznosti optimalizace obrazu, které pomahaji zlepsit kvalitu
bitmapy pfi jejim trasovani.

Chcete-li sledovat bitmapu, vyberte bitmapu v aplikaci CoreIDRAW, kliknéte na
tlacitko Sledovat bitmapu na panelu vlastnosti a vyberte metodu sledovani.

J

Stylus, dotykova zarizeni a kolecka

Vyuzijte pero a stylus k ovladani taha
Stétcem. V aplikaci CoreIDRAW reaguji nastroj
Vyrazové prostredky i nastroj Guma na
tahy tah(.

pfitlaku, sklonu a polohy stylusu. V aplikaci Corel PHOTO-PAINT podporuji
nastroj Guma, nastroj Malovani a dalsi nastroje Stétce pfitlak, naklon a

natoceni pera.

Sada CorelDRAW Graphics Suite nabizi podporu dotykovych gest, pracovni
plochu pro dotykové ovladani (Okno » Pracovni plocha b Dotyk) a
automatické prepinani pracovni plochy, které vam pomUze maximalné vyuzit
zafizeni s dotykovym ovladanim.

Spolupracujte

Pomoci aplikace CoreIDRAW ve spojeni s aplikaci CorelDRAW.app mUzZete
spolupracovat na projektech navrhu s ostatnimi na jakémkoli zafizeni.
Dokovaci modul Komentaie (Windows » Dokovaci modul » Komentare)
v aplikaci CoreDRAW umoZniuje zobrazit a Fesit vSechny komentare pfidané k
dokumentu v kontextu a v redlném case a poskytovat zpétnou vazbu.
Dokument mzZete oznacit ikonami poznamek, Sipkami, obdélniky, elipsami,

c¢arami a volnymi tvary a pridat komentare souvisejici s dokumentem.

. s . .
pFirazka. Navic vam nastroj Collaborative TextA pomuZe zapojit
prispévatele a klienty do spoluautorstvi a spolecné Upravy textu.

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet.

. Sea est facilisi ut tempor.

. Nibh at dolore sit nisl duo.
Tempor at amet duo elitr
diam molestie.

. Ea molestie illum facilisis
ipsum sed.
. Et invidunt sed stet et illum
lorem esse.
¢ Ahql'up dolore accusam. Ea molestie illum facilisis ipsum sed
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https://coreldraw.app/

Jako centrum spoluprace slouzi ovladaci panel pfistupny z aplikaci
CorelDRAW i CorelDRAW.app. Obsahuje vSechny vase vykresy ve sluzbé Corel
Cloud a jednim kliknutim zobrazi ndhled, pocet komentarl a ¢lend tymu a
stav projektu. Panel také umoznuje sdilet ndvrhy primo z aplikace

CorelDRAW, aniz byste museli otevirat jednotlivé soubory.

2 Chcete-li se dostat na ovladaci panel, kliknéte na Soubor P Oteviit z cloudu

nebo Soubor P Ulozit do cloudu.

@ Corel
& cioup
o

B My cCloud
I Loremlpsum1

B8 Lorem Ipsum 2

21 Collaborators ™3 Comments

Export soubord, objektl a stranek

Obréazky mzete exportovat (Soubor P Export nebo Ctrl + E) a uklddat do
raznych formatQ, které lze pouzit v jinych aplikacich. Soubor miZzete napfiklad
exportovat do formatu Adobe lllustrator (Al), PDF nebo JPEG. Nékteré formaty
souborl nemusi podporovat vsechny funkce, které ma soubor CorelDRAW

(CDR), proto je dobré plvodni soubor pred exportem uloZit jako soubor CDR.

Dialogové okno Export pro web (Soubor » Export pro » Web) poskytuje
béZné ovladaci prvky exportu a umoziiuje zobrazit nahled vysledkd riznych
nastaveni filtr( pfed exportem souboru. Kromé toho muZete zadat prihlednost
objektl a barvy matovani pro vyhlazené okraje - to vSe s ndhledem v redlném

Case.

Export For Web o X

ODZSE aas M @ @ [vigh quaey G 7 »

Format: |IPEG = 4
o b - Settings
.. - 3 i Color mode: | RGB Color (24-bit) ~
;
2 ; ) o, < Matte:
7 4 Cf=
a7 [ Quality:
e - - High IENEES
S b Sub-format: Blur:
Standard (422) <~ [0 | T %
- ~ Advanced
!_L | Anti-aliased
JPEG | RGE Color (24-bit) 80% quality  Color settings:

410KB | 80.0 seconds 0% smoothing

® Use document color settings
Use color proof settings

Speed: | 36 kbps Modem/ISDN ~ ~ | Embed color profile “

Save As... Cancel

Své projekty mlzZete také exportovat do bitmapovych obrazk vhodnych pro
WordPress a poté je nahrat do svého u¢tu WordPress (Soubor »

Exportovat pro » WordPress).

Pouziti dokovaci stanice Export (Soubor P Exportovat pro » Vice soubort) v
aplikaci CorelDRAW,

muzZete exportovat jeden nebo vice objektl a stranek nebo skupinu objekt(

do formata PDF, JPEG, PNG, SVG, EPS, TIFF, GIF, Al, DWG a DXF.

Chcete-li objekt exportovat, musite jej nejprve vybrat v dokumentu a
kliknutim na tlagitko P¥idat novy[F} v dokovaci stanici Export jej pfidat do
seznamu pro export.

4

Chcete-li pridat aktivni stranku do seznamu pro export, musite zrusit vybér

viech objektd na strance a kliknout ngfflagitko P¥idat novy. v dokovaci

Struény navod k pouZziti [
25]



stanici Export.
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Chcete-li exportovat aktiva z nastroje Exportovat docker, zaskrtnéte
poli¢ka vedle jejich nazv(, zadejte pozadovana nastaveni exportu pro kazdé
aktivum a kliknéte na tla¢itko Exportovat.

Chcete-li pfidat aktivum opakovanym pouzitim nastaveni polozky v seznamu
exportu, vyberte aktivum v dokumentu. V doku Export kliknéte na tlacitko
MozZnostis=s vedle polozky, jejiz nastaveni chcete zkopirovat, a kliknéte na
tlacitko Pridat aktivum s témito nastavenimi.

Export

) (7]
Pl PowerClip Rectangle =
2
<] | suffix TF ~ 3@ e =
100% @ 150 dpi 2
7 | suffix s~ {3 W e =
= =
PostScript Level 2 2
o

| Suffix POF ~ 3 0
Acrobat DC 8
o
- =y
| Suffic e - O3 W o
100% @ 150 dpi -
v | suffix NG - {3 @ - (]
100% @ 150 dpi Z
g

EPc - B @ [ Export

Kldvesové zkratky

Chcete-li zobrazit viechny kldvesové zkratky, kliknéte na Nastroje » Moznosti b
Prizplisobeni. V seznamu kategorii Prizpasobeni kliknéte na polozku
Prikazy, na kartu Klavesové zkratky a kliknéte na tladitko Zobrazit vse.

K rychlému umisténi objektl na strance muZete pouZit kldvesové zkratky
pro zarovnani. Vyberte objekty, které chcete zarovnat, a stisknéte

klavesovou zkratku.

C - Stfed

B - Spodni ¢ast E-PE-veCnenter of Page (Stfed stranky)

Vyhledavani a sprava obsahu

Z aplikace CorelDRAW muZete snadno pristupovat k veskerému svému
mistnimu, sdilenému a cloudovému obsahu. Dokovaci modul Aktivity (Okno

P Dokovaci modul P Aktivity), dfive zndmy jako dokovaci modul
CONNECT™ Content, poskytuje centralni umisténi, kde se mohou
muZete vyhledavat a prochazet dostupny obsah, véetné knihoven symbol( a
dalSich soubor( uloZenych a sdilenych ve slozce Cloud. Poté, co najdete
pozadovany klipart nebo bitmapu, mlzZete je pfidat do projektu. Pro zacatek
vam spolecnost Corel poskytuje mistni obsah, ktery je uloZen ve slozce
Dokumenty\Corel\Corel Content\Obrazky. Pokud chcete rozsifit svou
sbirku obrazk(, mizete si stahnout dalsi balicky obrazk( v dialogovém okné
Ziskat dalsi.
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Assets Assets Assets

Search = Q‘LE Search Q‘? Search ? Learn
a = =
= s il wae O v ale Of = (Y 1
Name ~ (o) h ) =
el gl_ﬁ adjustments-create-mask.cdr = N A = B
Al categories - = =
z| o z Explore ol =
A PSS adjustments-local-light.cdr - | e & P B
¢ CGS11860.cdr = @
cestagcdr I Firman_Hatibu_Graphic-and... clipart »< Y‘ A
©
p—— R (oc-adjustment.cdr Jt Recommended for you v |3
o
255 CGS11863.cdr 39 lorem.cdr 3_
a
m
]
55T CostBhcdr #h Loremipsum-b.cdr Suggested Tools
——— ¢ cipar.. S
i . :‘ Trace graphics that vary according to their o
Lot CGS1BBT.cdr amount of detail and number of colors. i
£D SaveAsSymbollibrary.cs! . . =
S8 CGS11867.cdr o Menu bar/Bitmaps/Outline Trace
Symbols-2.csl =
© CGS11868.cdr [N(w}
BO Symbols.cs! _ L
#m0n  CGS11868.cdr O Suggested Topics
v

i How to Use Clipart
=8

"
=

132

:. Videos, Written Tutorials | Beginner

B

How to Customize Clipart

Videos, Written Tutorials | Beginner

Vyhledavani vzdélavacich zdrojl

Vyhledavani vyukovych zdroju a nastroju v aplikaci, v sekci How to Make Clipart from a Photo

Videos, Written Tutorials | Intermediate

Prozkoumat kartu Naucit se docker (Napovéda P Naucit se). Mlzete ziskat
pristup k rozsahlé knihovné online zdroji a prochazet ji, abyste se rychle —~ Ta——

seznamili s funkcemi produktu. Nejprve vyplrite svij profil, abychom vam mohli (e O Practice Projects | Beginner

doporucit videa a pisemné vyukové programy, které odpovidaji vasi urovni Open Project

Clipping Objects into Other Objects
with PowerClip

m‘f‘ﬂ Videos, Written Tutorials | Beginner

zkuSenosti a potfebam. e [

— Prepare a conference sign for
° printing
! Practice Projects | Beginner
Open Project -
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Spravce pisem Corel

Aplikace Corel Font Manager umoznuje snadno zpracovdvat, organizovat a prozkoumavat sbirky pisem a fezll pisma. MUZete vyhledavat a instalovat pisma pro své
projekty, vytvéaret kolekce pisem pro snadny pristup k oblibenym pism{m, spravovat nepotifebna pisma a stahovat pisma a balicky pisem. Aplikace Corel Font Manager
navic umoZznuje importovat a exportovat slozky a kolekce pisem, takze je mGzZete snadno sdilet nebo pouZivat v jiné verzi softwaru.

B# Corel Font Manager ? {} - O X
File Edit Font View Help
¥ faf? & | 55 | |3
Libraries Enter sample text = | | Search g @o ﬁ&
Folders & Diplomata SC (Regular, Normal) i
a {Regular, al) :
N farts TT Glyph Filters
Collection 1 — Currency
Esiontes Elsie Swash Caps Blac Mathematical Symbals
Orlire 8] S h c TT Numbers
z . SI? was a‘ps Punctuation & Separators
Google Fonts W L .
3 : 5 = ymbols
Filters Encode Sans Semi Expanded ExLight (Regular, ExtraLight) I s .
Font Status A T .
S Encode Sans Glyph Preview
Installed e oz
Mot installed Exo Black = g Yy #

Protected System Fonts

Duplicates Exo $ 'ﬂ’/@ & .
Downloaded —

Fascinate Inline (Regular, Black)

Embedding Rights ——— o i T ( ) % B
e Fagscinate Inline 1

Weight L] » i - /
Fira Sans Condensed Medium I @ i[[ 2 3

- Fira Sans T -

Google Fonts: 71 fonts ﬁq pq 242 glyphs ﬁq ﬁg
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